Da ldeia ao Objeto Inteligente

Um Workshop Criativo com o micro:bit v2

G NotebookLM



Onde o Codigo Ganha Vida

A programacao nao existe apenas em ecras.
E se 0 vosso codigo pudesse sentir, reagir
e interagir com o mundo real?

“Este pequeno dispositivo € um cérebro a espera
dos vossos comandos. Hoje, voo dar-lhe vida.”
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A Ferramenta: O Cérebro Compacto
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A Vossa Missao: Desbloquear o Potencial

Nos proximos 45 minutos, nao vao apenas seguir instrugcoes. Vao desbloquear trés
capacidades fundamentais que transformam este dispositivo numa ferramenta inteligente.
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PERCECAO COMUNICACAO LOGICA & MEMORIA
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A Chave da Percecao

O primeiro passo € dar ao vosso micro:bit a
capacidade de sentir o ambiente que o rodeia.
Vao ensina-lo a 'ver’ aluz, a 'sentir o toque e a

‘perceber’ o movimento.
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Desafio 1: Sentir e Reagir (<15 min)

@ Objetivo Requisitos Minimos
Explorar os sensores e botdes do micro:bit e 1. Aoiniciar + mostrar um icone a vossa
programar respostas visuais imediatas. escolha.

2.Botao A premido + mostrar a
temperatura atual.

-0 O que vao aprender 3. Botdo B premido e mostrar o nivel de luz

* Ler valores de sensores internos (luz, ambiente.

temperatura). ) 4. Ao agitar -+ mostrar um icone de aviso.
* Utilizar eventos (botoes, gestos como

‘agitar’).

* Mostrar informacao no ecra de LEDs.

Extensao (Opcional): Ir mais alem. Classificar a temperatura (frio/lbom/quente) ou mostrar
texto a deslizar.
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A Chave da Comunicacao

Um dispositivo inteligente nao esta isolado. Agora,
vao dar ao micro:bit uma voz, permitindo que
comunigque sem fios com os seus pares, trocando
mensagens e coordenando acoes.
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Desafio 2: Comunicagcao por Radio(<>15 min)

@ Objetivo Requisitos Minimos
Criar uma rede de comunicacao sem fios 1. Definir um ‘grupo de radio’ comum para a
entre 0s micro:bits do vosso grupo. Vossa equipa.

2. Ao premir um botao, enviar uma
mensagem (numero ou texto).

O Oque oaprender |
3. Ao receber uma mensagem, reagir
* Configurar e utilizar a comunicacao por radio. mostrando um icone ou texto.

* Enviar e receber diferentes tipos de
mensagens.

* Programar reagdes a eventos externos
(mensagens recebidas).

Extensao (Opcional): Criar codigos secretos, enviar dados de sensores ou reagir de forma
diferente a mensagens distintas.
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A Chave da Logica
& Memoria

A inteligéncia requer memoria. Nesta fase, vao dar
ao micro:bit a capacidade de se lembrar de
informacao, de a atualizar e de tomar decisdes com
base nesses dados. Vao criar uma variavel.

variavel

0 2
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Desafio 3: Contador de Passos 10-15 min)

@ Objetivo :=| Requisitos Minimos

Utilizar o acelerometro e variaveis para 1.Criar uma variavel chamada "passos'.

contar movimentos repetidos e guardar o 2. Incrementar a variavel sempre que a
total. placa for agitada.

L o 3. Mostrar o valor total de 'passos’ no
-()- Oque vao aprender ecra.
e Utilizar gestos do acelerometro(’shake’).

e Criar e manipular variaveis para

armazenar dauos.
e Atualizar e mostrar valores em tempo real.

Extensao (Opcional): Adicionar uma funcao de reset com um botao, emitir um som a cada 10
PassOs ou enviar o total por radio para outro micro:bit.
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O Vosso Atelier Criativo

Todas estas capacidades sao desbloqueadas atraves de codigo. A vossa
ferramenta para esculpir o comportamento do micro:bit € o Microsoft MakeCode,
MakeCode, um editor visual e poderoso que corre diretamente no browser.

@ microtbit of oones
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Dois Caminhos para a Criacao

O MakeCode oferece duas formas de programar. Nao ha uma escolha
errada; apenas a que se adequa melhor ao vosso estilo de pensamento.

A escolha é vossa.

Blocos Python
Ideal para logica visual, prototipagem Ideal para controlo textual, estruturas de
rapida e para quem esta a comecar. dados complexas e para quem ja tem

experiéncia em programacao.
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Blocos vs. Python: Uma Comparacao Rapida

Blocos Python

para sempre

= botGo A~ foli premido . . .
from microbit import *

mostrar leds
BB white True:
if button a.is pressed():
display.show(Image.HAPPY)
else:
display.clear()

limpar ecra

Podem alternar entre as duas vistas a qualguer momento no editor.
Inter Regular
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O cerepro esta pronto.
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Trabalhem em grupo. maOSn Vo além do pedido.

7 f,gf*_ _—

Surpreendam-nos.



Programas - BLOCOS

no arranque em agitar v

no arranque

define grupo de radio °

no botao A w premido mostrar icone _ mostrar icone

mostrar string =

limpar ecrad

n "
radio envia string no botdo B ¥ premido

mostrar nimero nivel de luz

” 3e - - no botdo A v premido
ao receber radio receivedString -

mostrar nimero temperatura (°C)

receivedString
se temperatura (°C) < v e entdo

- mostrar string m
mostrar icone

a ndo ser que temperatura (°C) < v 6 entdo @

senao

mostrar icone

mostrar string




Programas - BLOCOS

no bot3o B ¥ premido

no arranque

definir passos ¥ para o definir passos v para °

no bot3o A ¥ premido

radio envia ndmero passos ¥

alterar passos ¥ por °

mostrar ndmero passos ¥

pausa (ms) EELLERJ

limpar ecra

remainder of passos ¥ / ° s @ ° ent3do

toca tom durante 2 ¥ batida até terminar *

ao receber radio receivedNumber

mostrar nimero receivedNumber




Programas - PYTHON

def on_button pressed a():
basic.show string("0Ola!™")
radio.send _string("0la!")
input.on button pressed(Button.A, on bu
tton _pressed a)

def on_received string(receivedString):
if "0la!" == recelvedString:
basic.show icon(IconNames.HEART

else:
basic.show icon(IconNames.SAD)

radio.on_received string(on received st
ring)

radio.set group(7)

def on_button pressed a():
basic.show_number(input.temperature())
if input.temperature() < 15:
basic.show string("FRIO!!!™)
elif input.temperature() < 25:
basic.show string("O0K")
else:
basic.show string("CALOR!!I!")
input.on_button pressed(Button.A, on button pressed a)

def on_gesture shake():
basic.show icon(IconNames.SKULL)
basic.pause(1000)
basic.clear_screen()
input.on_gesture(Gesture.SHAKE, on gesture_shake)

def on_button pressed b():
basic.show number(input.light level())

input.on_button pressed(Button.B, on button pressed b)

basic.show icon(IconNames.HAPPY)



Programas - PYTHON

def on_received number(receivedNumber)

basic.show number(receivedNumber)
radio.on_received number(on_received n
umber)

def on_button pressed a():

radio.send _number(passos)
input.on button pressed(Button.A, on_ b
utton pressed a)

def on_gesture shake():
global passos
NASSOS += 1

pasic.show number(passos)
pasic.pause(300)
pasic.clear_screen()

if passos % 5 ==
music.play(music.tone playable
(262, music.beat(BeatFraction.DOUBLE))

J

music.PlaybackMode.UNTIL D
ONE)

input.on gesture(Gesture.SHAKE, on_ ges
ture_shake)

def on_button pressed b():

global passos

passos = 0
input.on button pressed(Button.B, on b
utton pressed b)

0
0

PassSoSs
pPassSoSs



